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La programacion, lejos de volverse obsoleta, ha
diversificado sus caminos. Hoy en dia, el programador
ya no es solo alguien que "escribe codigo". En su lugar,
se abren nuevas ramas, desde aguellos que construyen
aplicaciones robustas, hasta quienes implementan
algoritmos que optimizan la inteligencia artificial misma.
Por otro lado, la necesidad de gestionar estos sistemas,
adaptarlos a contextos especificos y garantizar su
seguridad también ha dado lugar a perfiles
especializados. Los programadores estan en el centro de
la evolucion tecnologica, y su capacidad de reinventarse
ha sido clave en esta época de cambios rapidos.
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LA TASA DE PARO

EN ACTIVIDADES
RELACIONADAS CON
LA INFORMATICA ES
DE APENAS EL 0,6%.

“Fuente: Informe del Mercado de Trabajo en Espana 2023

El mapa de las profesiones del programador busca
proporcionar una vision clara y accesible de los
distintos roles que un programador puede
desempenar hoy en dia. Desde los desarrolladores
full-stack hasta los ingenieros en machine learning,
exploraremos como cada una de estas
especialidades encaja en el ecosistema actual de Ia
tecnologia vy la inteligencia artificial. Esta guia visual
te ayudara a entender las competencias clave de
cada area y hacia donde podrias dirigir tus
esfuerzos si decides embarcarte en el desafiante
mundo de la programacion.
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EN ESPANA

HACEN FALTA MAS DE

120.000

PROFESIONALES DEL SECTOR
DE LA TECNOLOGIA DE

LA INFORMACION Y

LAS COMUNICACIONES

“Fuente: Informe anual Década Digital de la Comision Europea



Mapa de las profesiones

del programador

01. Desarrollo Web 04. Seguridad
y Aplicaciones y Redes

05. DevOpsy

02. Ingenieria de Administracion ORI
Software y de Sistemas e e o Y
Arquitectura e e :

06. Tecnologias e 1 ! i
Emergentes il bh

03. Datos, Inteligencia =
Artificial y Machine 07. Consultoria "
Learning y Gestion
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B Desarrollo Web M Seguridad

Listado de

y Aplicaciones y Redes
M 01.Desarrollador Frontend 01.Ingeniero de Seguridad Informatica
pro eS,OneS 02.Desarrollador Backend 02.Especialista en Ciberseguridad

03.Desarrollador Full-stack 03.Ingeniero de Redes

04.Desarrollador de Aplicaciones
Moviles

05.Desarrollador de Interfaces de o o 5
Usuario (U/UX) B DevOps y Administracion

06.Desarrollador de APIs .
07.Desarrollador de Plugins/Extensiones de SIStemaS

08.Desarrollador de videojuegos 01.Ingeniero DevOps

02.Ingeniero de Cloud Computing
03.Administrador de Sistemas

. |ngenier|'a de Sof'twa re 04.Administrador de Bases de Datos
y Arquitectura
01.Ingeniero de Software B Tecnologias
02.Arquitecto de Software
03.Ingeniero de Pruebas (QA) Emergentes

04.Programador de Sistemas Embebidos

05.Desarrollador de Software Open Source 01.Desarrollador de Blockchain

02.Programador de Smart Contracts
03.Desarrollador de Software para loT

(Internet of Things)
04.Desarrollador de Realidad Virtual/Aumentada
05.Especialista en Robotica

M Datos, Inteligencia Artificial
y Machine Learning

01.Ingeniero de Datos

B Consultoria

02.Cientifico de Datos \Y Gestion
03.Ingeniero en Machine Learning -
04.Desarrollador de Inteligencia Artificial 01.Consultor Tecnologico

05.Analista de Sistemas 02.Consultor de Inteligencia Artificial
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Desarrollo Web y Aplicaciones
| Desarrollador Frontend

El desarrollador frontend es responsable de crear la
interfaz con la que los usuarios interacttian
directamente en una aplicacion o pagina web. Su
trabajo incluye convertir disenos visuales en codigo
funcional utilizando lenguajes como HTML, CSSy
JavaScript. También optimiza la experiencia de usuario
(UX), asegurando que la web sea rapida, accesible,
intuitiva y compatible con diferentes navegadores y
dispositivos. Ademas, se encarga de implementar
animaciones, manejar la interaccién con APIs y
garantizar que la pagina sea responsiva vy visualmente
atractiva.

Habilidades claves ®

01. HTML, CSS, JavaScript
02. Frameworks como React, Angular o Vue.js
03. Diseno responsivo y UX/UI

P 4

pagina 8



Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de interfaces web interactivas para
e-commerce, creacion de paneles de control en
aplicaciones empresariales, plataformas de redes
sociales o sitios web corporativos con funcionalidades
avanzadas.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica, Diseno
Web o Desarrollo de Software

02. Bootcamps de desarrollo web frontend

03. Certificaciones en frameworks como React
o Angular

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mavyor enfoque en la accesibilidad web vy la
integracion de tecnologias de realidad
aumentada y virtual en interfaces.
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Desarrollo Web y Aplicaciones
| Desarrollador Backend

El desarrollador backend se ocupa de la logica del
servidor, las bases de datos y la comunicacion entre el
frontend v el backend. Se encarga de construiry
mantener las aplicaciones en el lado del servidor,
gestionar bases de datos, crear APIs y asegurar que los
sistemas sean escalables, seguros y eficientes. También
se responsabiliza del rendimiento de la aplicacién y de
la correcta integracion con servicios externos.

Habilidades claves

01. Node.js, Python, Java, Ruby
02. Gestion de bases de datos (SQL, NoSQL)
03. API RESTful y GraphQL

pagina 10



Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de servidores para aplicaciones web,
creacion de APIs para aplicaciones moviles, sistemas
de gestion de bases de datos para grandes empresas.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica o Ciencias
de la Computacion

02. Cursos de desarrollo backend y
administracion de bases de datos

03. Certificaciones en lenguajes como Python
0 Java

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Aumento del uso de arquitecturas serverless
y computacion en la nube.
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Desarrollo Web y Aplicaciones
| Desarrollador Full-stack

El desarrollador full-stack domina tanto el frontend
como el backend, por lo que puede crear aplicaciones
web completas. Tiene conocimientos amplios sobre
bases de datos, servidores y diseno de interfaces, lo
qgue le permite gestionar un proyecto en su totalidad,
desde la l6gica de negocio hasta la experiencia de
usuario. Se le valora por su capacidad para integrar
todas las capas del desarrollo.

B Habilidades claves

01.HTML, CSS, JavaScript
02. Node.js, Python, Ruby
03. Bases de datos (SQL/NoSQL)
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Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de aplicaciones web completas,
desde el diseno de la interfaz hasta la gestion
del servidory la base de datos.

Formaciones recomendadas

01.Grado en Ingenieria Informatica o
Desarrollo de Software

02. Cursos intensivos de desarrollo full-stack
03. Certificaciones en tecnologias web
completas como MERN (MongoDB,
Express, React, Node.js)

plendencias futuras
y evolucion del rol

Mayor adopcién de frameworks integrados vy
plataformas de desarrollo low-code.
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Ingenieria de software y arquitectura
| Ingeniero de Software

El ingeniero de software disena, desarrolla y mantiene
sistemas de software complejos. Su enfoque esta en la
planificacion y construccion de aplicaciones eficientes,
robustas y escalables. Este rol implica trabajar en todas
las fases del ciclo de vida del software: analisis, diseno,
desarrollo, pruebas y mantenimiento. Colabora
estrechamente con otras areas para asegurar que el
software cumple con los requisitos técnicos y de
negocio.

Habilidades claves B

01. Programacion en Java, C++, Python

02. Arquitectura de software y patrones de
diseno

03. Metodologias agiles (Scrum, Kanban)

04
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Ejemplos de proyectos tipicos

Diseno de sistemas para aplicaciones
empresariales, desarrollo de software para
grandes infraestructuras y soluciones en la nube.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria de Software, Ingenieria
Informatica o Ciencias de la Computacion
02.Master en Arquitectura de Software

03. Certificaciones en metodologias agiles y
arquitectura de software

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mayor uso de inteligencia artificial en la
optimizacion del ciclo de vida del desarrollo
de software.
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Ingenieria de software y arquitectura
| Ingeniero DevOps

El ingeniero DevOps se especializa en la integracion y
automatizacion de procesos entre los equipos de
desarrollo de software y operaciones IT. Se encarga de
mejorar la eficiencia y velocidad en el desarrollo y
despliegue de software, gestionando infraestructuras
de servidores, automatizando tareas repetitivas y
asegurando la estabilidad y escalabilidad de los
entornos de produccion.

05

Habilidades claves

01. Docker, Kubernetes, Jenkins

02. Infraestructura como codigo (Terraform,
Ansible)

03. Scripting (Bash, Python)
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Ejemplos de proyectos tipicos

Automatizacion del despliegue de aplicaciones en la
nube, optimizacién de procesos CI/CD (integracion
continua y despliegue continuo), gestion de
infraestructuras escalables en AWS o Azure.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica o
Administracion de Sistemas

02. Cursos de DevOps vy certificaciones en AWS
o Kubernetes

03. Certificaciones en gestion de
infraestructuras y automatizacion
(Terraform, Jenkins)

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mavyor enfoque en la seguridad automatizada y
la adopcion de arquitecturas de microservicios.

P 4
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Datos, Inteligencia Artificial y Machine Learning |
Ingeniero de Datos

El ingeniero de datos se encarga de disenar, construir y mantener infraestructuras de
datos a gran escala, asegurando que los datos sean accesibles y estén organizados para
el analisis y uso posterior. Trabaja con bases de datos y sistemas distribuidos, creando
pipelines de datos que transforman informacion cruda en formatos estructurados y
Utiles para el analisis y la toma de decisiones.

giiabilidades claves Ejemplos de proyectos tipicos

01. SQL, Python, Apache Spark Diseno de arquitecturas de datos para analisis de
02. Bases de datos relacionales y no grandes volumenes de informacion, optimizacion de
relacionales flujos de datos en tiempo real, integracion de fuentes

03. Gestion de pipelines de datos de datos en sistemas empresariales




Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica, Ciencias de
la Computacion o Big Data

02. Master en Ciencia de Datos o Ingenieria de
Datos

03. Certificaciones en bases de datos y
herramientas de procesamiento de datos
(Hadoop, Spark)

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mavyor énfasis en la arquitectura de datos en
la nube y el uso de soluciones serverless para
el procesamiento de grandes volumenes de
datos.
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Datos, Inteligencia Artificial y Machine Learning
| Ingeniero en Machine Learning

El ingeniero en machine learning se especializa en el desarrollo e implementacion de algoritmos que permiten a las
magquinas aprender de los datos. Trabaja en la creacion de modelos predictivos vy sistemas de inteligencia artificial que

optimizan tareas como el analisis de datos, la toma de decisiones y la automatizacion de procesos complejos. Este rol
requiere conocimientos avanzados en matematicas, estadistica y programacion.

Habilidades claves

01. Python, R, TensorFlow, PyTorch
02. Modelado de datos y algoritmos de

aprendizaje supervisado/no supervisado
03. Estadistica y algebra lineal

Ejemplos de proyectos tipicos

Creacion de modelos de prediccion para negocios,
sistemas de recomendacion, reconocimiento de voz y
vision por computadora.
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Formaciones recomendadas

01. Grado en Matematicas, Estadistica,
Ingenieria Informatica o Ciencias de Datos

02. Master en Inteligencia Artificial o Machine
Learning

03. Certificaciones en herramientas como
TensorFlow, PyTorch

P 4

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mayor enfoque en el desarrollo de

modelos éticos y explicables de IA.
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Datos, Inteligencia Artificial y Machine Learning |

Cientifico de datos

El cientifico de datos analiza grandes volimenes de
informacion para extraer patrones y conocimientos
Utiles para la toma de decisiones empresariales.
Utiliza técnicas estadisticas, aprendizaje automatico
y programacion para modelar datos, hacer
predicciones y resolver problemas complejos. Su
trabajo implica comunicar sus hallazgos de manera
clara y util para ayudar a las organizaciones a
optimizar procesos y estrategias.

Habilidades claves ®

01. Python, R, SQL
02. Estadistica avanzada y modelado predictivo
03. Visualizacion de datos (Tableau, PowerBI)

P 4
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Ejemplos de proyectos tipicos

Analisis de datos de clientes para identificar patrones
de comportamiento, creacion de modelos predictivos
para optimizacion de recursos y desarrollo de
dashboards para visualizacion de datos.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Matematicas, Estadistica, Ciencias
de Datos o Ingenieria Informatica

02. Master en Ciencia de Datos o Big Data

03. Certificaciones en analisis v visualizacion de
datos (Tableau, PowerBI)

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mayor uso de inteligencia artificial para
andlisis automatizado de datos y mayor
demanda de habilidades en ética y privacidad
de datos.
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Seguridad y redes |
Ingeniero de seguridad informatica

El ingeniero de seguridad informatica protege los
sistemas, redes y datos de una organizacién contra
amenazas cibernéticas. Desarrolla e implementa
medidas de seguridad para evitar ataques, realiza
auditorias de seguridad, analiza vulnerabilidades y
responde ante incidentes de seguridad. Su objetivo es
garantizar la confidencialidad, integridad vy
disponibilidad de los sistemas de informacion.

Habilidades claves

01. Criptografia, firewalls, sistemas de
deteccion de intrusos

02. Scripting en Python o Bash

03. Normativas y regulaciones de seguridad
(ISO 27001, GDPR)

09
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‘Ejemplos de proyectos tipicos

Implementacion de sistemas de seguridad para
grandes redes empresariales, auditoria de
vulnerabilidades en aplicaciones web, desarrollo
de protocolos de respuesta ante incidentes
cibernéticos.

‘Formaciones recomendadas

01.Grado en Ingenieria Informatica o Seguridad

Informatica
02. Certificaciones en seguridad (CISSP, CEH)
03.Master en Ciberseguridad

plendencias futuras
y evolucion del rol

Mayor uso de inteligencia artificial para
detectar y prevenir amenazas en tiempo real.
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Desarrollo Web y Aplicaciones |
Desarrollador de Aplicaciones Moviles

El desarrollador de aplicaciones moviles disena y crea
aplicaciones para dispositivos moviles, ya sea en
plataformas Android, iOS o hibridas. Su trabajo incluye
programar la logica de la aplicacion, optimizarla para
diferentes dispositivos y garantizar un funcionamiento
fluido y eficiente. Colabora con disenadores de UX/UI
para asegurar que la aplicacion sea facil de usary
visualmente atractiva.

B Habilidades claves

01.Java, Kotlin (Android); Swift, Objective-C
(i0S)

02. Flutter, React Native (desarrollo hibrido)
03. Optimizacion para dispositivos moviles
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Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de aplicaciones moviles para empresas de
comercio electronico, aplicaciones de redes sociales o
soluciones fintech.

plendencias futuras
y evolucion del rol

Mayor demanda de aplicaciones moviles que
integren inteligencia artificial y realidad
aumentada.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica, Desarrollo
de Software o Desarrollo de Aplicaciones
Moviles

02. Cursos y certificaciones en desarrollo de
Android 0 i0S

03. Certificaciones en frameworks hibridos
(React Native, Flutter)




Desarrollo Web y Aplicaciones |
Desarrollador de videojuegos

El desarrollador de videojuegos crea el software que da
vida a los videojuegos. Este rol involucra la
programacion de mecanicas de juego, graficos, fisicas,
inteligencia artificial y todo lo necesario para que el
juego sea interactivo v fluido. Trabajan en estrecha
colaboracion con disenadores de juegos, artistas y
testers para asegurar que el producto final cumpla con
las expectativas de los jugadores y del mercado.

Habilidades claves m

01. C++, C#, Unity, Unreal Engine
02. Diseno de videojuegos y motores de fisica
03. Optimizaciéon de graficos y rendimiento

P 4
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Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de videojuegos para consolas, PCy
dispositivos moviles, programacion de motores
graficos y mecanicas de juego, creacion de juegos en
realidad virtual.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Diseno y Desarrollo de
Videojuegos o Ingenieria Informatica
02. Cursos de desarrollo de videojuegos en

Unity o Unreal Engine
03. Certificaciones en diseno de juegos y
motores graficos

slendencias futuras
y evolucion del rol

Mayor adopciéon de tecnologias de realidad
virtual y aumentada, y un enfoque en juegos
multijugador online.
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Datos, Inteligencia Artificial y Machine Learning |

Desarrollador de Inteligencia Artificial

El desarrollador de inteligencia artificial (IA) crea
sistemas y aplicaciones que pueden realizar tareas que
normalmente requieren inteligencia humana, como el
reconocimiento de voz, la vision por computadora, el
procesamiento del lenguaje natural y la toma de
decisiones. Su trabajo incluye el diseno vy la
implementacion de modelos de aprendizaje automatico,
asi como la optimizacion de algoritmos para mejorar la
precision y eficiencia.

Habilidades claves

01. Python, TensorFlow, PyTorch
02. Algoritmos de IA y aprendizaje profundo
03. Procesamiento del lenguaje natural (NLP)
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Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de sistemas de reconocimiento de
imagenes o voz, chatbots avanzados, sistemas de
recomendacion personalizados vy vehiculos
autonomos.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica,
Matematicas o Ciencia de Datos

02. Méster en Inteligencia Artificial o Machine
Learning

03. Certificaciones en Deep Learning y 1A
aplicada

plendencias futuras
y evolucion del rol

Mavyor enfoque en la creacion de |IA explicable
y ética, con aplicaciones en sectores como
salud y transporte.
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Tecnologias Emergentes |
Desarrollador de Blockchain

El desarrollador de blockchain se enfoca en la creacion
y mantenimiento de sistemas y aplicaciones basados en
la tecnologia blockchain, una base de datos distribuida
y segura. Su trabajo incluye la creacion de contratos
inteligentes, la implementacion de criptomonedas v el
desarrollo de soluciones descentralizadas para
diferentes industrias como las finanzas, la salud o la
logistica.

B Habilidades claves

01. Solidity, JavaScript, Go

02. Criptografia y contratos inteligentes
03.Conocimiento de redes blockchain como
Ethereum y Hyperledger
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Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de plataformas de criptomonedas,
implementacion de contratos inteligentes en
blockchain, creaciéon de sistemas de seguimiento
de productos o identidades digitales.

Formaciones recomendadas

01.Grado en Ingenieria Informatica, Finanzas o
Economia

02.Cursos de blockchain y criptomonedas

03. Certificaciones en Ethereum y contratos
inteligentes

plendencias futuras
y evolucion del rol

Mayor adopcion de blockchain en sectores
empresariales y soluciones de identidad
digital descentralizada.
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Ingenieria de software y arquitectura |
Programador de Sistemas Embebidos

El programador de sistemas embebidos trabaja con
hardware y software para disenar y desarrollar sistemas
que controlan dispositivos electrénicos. Estos sistemas
estan integrados en productos cotidianos como
electrodomésticos, automoviles, dispositivos médicos o
sistemas de telecomunicaciones. Su tarea principal es
programar estos sistemas para que sean eficientes,
seguros y fiables, optimizando el uso de los recursos
limitados de hardware.

Habilidades claves

01. C, C++, ensamblador
02. Microcontroladores y hardware embebido
03. Optimizacion de sistemas en tiempo real
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Ejemplos de proyectos tipicos

Programacion de sistemas de control para vehiculos,
desarrollo de firmware para dispositivos lof,
programacion de controladores en electrodomésticos
inteligentes.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Electrénica, Ingenieria
Informatica o Ingenieria de Telecomunicaciones

02. Cursos de programacion de sistemas
embebidos y microcontroladores

03. Certificaciones en sistemas embebidos

Jendencias futuras
y evolucién del rol

Mavyor integracion con lol y avances en la
miniaturizacion y eficiencia energética de los
dispositivos.
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Datos, Inteligencia Artificial y Machine Learning |
Programador de Automatizacion

El programador de automatizacion se encarga de
disenar y desarrollar sistemas que permitan a las
maquinas y procesos funcionar de manera automatica
sin intervencion humana. Esto incluye la creacion de
scripts, herramientas y sistemas que optimizan flujos de
trabajo, integran sistemas empresariales y facilitan la
operacion continua en industrias como la manufactura,
Tly robotica.

Habilidades claves ®

01. Python, PowerShell, Bash

02. Herramientas de automatizacion como
Ansible o Jenkins

03. Integracion de sistemas y scripts
automatizados

15




Ejemplos de proyectos tipicos

Automatizacion de procesos de manufactura en
fabricas, creacion de scripts de automatizacion para
despliegues en Tl, implementacion de sistemas de
monitoreo automatico para infraestructuras IT.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica o
Electronica

02. Cursos de automatizacion y scripting

03. Certificaciones en herramientas de
automatizacion (Jenkins, Ansible)

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mavyor enfoque en automatizacion mediante A
y robots auténomos en industrias como la
logistica y la fabricacion.
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DevOps y Administracion de Sistemas |
Administrador de Bases de Datos

El administrador de bases de datos (DBA) es responsable de gestionar, organizar y asegurar
los datos de una organizacion. Esto incluye la instalacion, configuracion, mantenimiento y
seguridad de bases de datos relacionales y no relacionales. Su objetivo es garantizar que
los datos sean accesibles, seguros y que las bases de datos funcionen de manera eficiente,
minimizando tiempos de inactividad y optimizando el rendimiento de las consultas.

giiabilidades claves Ejemplos de proyectos tipicos

01. SQL, NoSQL Administracion de bases de datos para sistemas ERP

02. Administracién de bases de datos (MySQL, empresariales, diseno y optimizacion de bases de
Oracle, MongoDB) datos para aplicaciones web, configuracion de

03. Seguridad y copias de seguridad de datos sistemas de respaldo y recuperacion de datos.




Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica o Sistemas
de Informacion

02. Cursos de administracion de bases de datos

03. Certificaciones en bases de datos como
Oracle, MySQL o MongoDB

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Aumento del uso de bases de datos en la
nube y arquitecturas serverless.
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Ingenieria de software y arquitectura |
Arquitecto de Software

El arquitecto de software disena la estructura y los
componentes de sistemas de software complejos,
tomando decisiones clave sobre tecnologias,
patrones de diseno y arquitectura. Su objetivo es
asegurar que el software sea escalable, mantenible
y eficiente. Trabaja en estrecha colaboracién con
desarrolladores y otros equipos técnicos para definir
la vision técnica del proyecto y garantizar que el
software cumpla con los requisitos de negocio y
tecnicos

Habilidades claves ®

01. Programacion avanzada (Java, C#, Python)

02. Patrones de diseno y arquitectura de
software

03. Metodologias agiles y frameworks de
arquitectura

P 4
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Ejemplos de proyectos tipicos

Diseno de arquitecturas para aplicaciones
empresariales a gran escala, planificacion de la
infraestructura técnica para plataformas en la
nube, implementacion de soluciones de
MICroservicios.

Formaciones recomendadas

01.Grado en Ingenieria Informatica o Ciencias
de la Computacion

02.Master en Arquitectura de Software

03. Certificaciones en arquitecturas cloud
(AWS, Azure)

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mavyor enfoque en la arquitectura de
microservicios y soluciones basadas en la
nube.
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Consultoria y Gestion |
Consultor Tecnolégico

El consultor tecnoldgico asesora a las empresas sobre la
implementacion vy el uso de tecnologia para optimizar
sus procesos v alcanzar sus objetivos. Evalla las
necesidades tecnoldgicas de los clientes, recomienda
soluciones, y guia a la organizacion en la adopcion de
nuevas herramientas y sistemas. Su rol es estratégico y
combina el conocimiento técnico con habilidades de
consultoria y gestion de proyectos.

Habilidades claves &

01. Gestion de proyectos y analisis de
requisitos

02. Conocimiento de tecnologias emergentes
y soluciones empresariales

03. Habilidades de comunicacion vy liderazgo

P 4
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Ejemplos de proyectos tipicos

Asesoramiento en la implementacion de sistemas ERP
o CRM, consultoria para la migracion de
infraestructuras a la nube, analisis de viabilidad
tecnoldgica para startups.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica,
Administracion de Empresas o Gestion de Tl

02. Master en Direccion de Tecnologias de la
Informacion

03. Certificaciones en gestion de proyectos
(PMP, ITIL)

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mayor demanda en la transformacion digital y
adopcion de IA y automatizacion en procesos
empresariales.

P 4
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DevOps y Administracion de Sistemas |
Ingeniero de Cloud Computing

El ingeniero de cloud computing se especializa en
disenar, implementar y gestionar infraestructuras en la
nube. Su trabajo incluye la migraciéon de sistemas a la
nube, la creacion de arquitecturas escalables y seguras,
y la optimizacion del uso de servicios en la nube como
AWS, Azure o Google Cloud. Ademas, asegura que los
sistemas en la nube sean seguros y estén configurados
para soportar grandes volumenes de datos vy trafico.

Habilidades claves

01. AWS, Google Cloud, Microsoft Azure

02. Contenedores (Docker, Kubernetes)

03. Arquitectura de microservicios y redes en
la nube
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Ejemplos de proyectos tipicos

Migracion de infraestructuras empresariales a la nube,
configuracion de sistemas serverless, implementacion
de redes distribuidas y arquitecturas de microservicios
en la nube.

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Expansion del uso de arquitecturas serverless
y multi-cloud en entornos empresariales.

Vind

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica o
Telecomunicaciones

02. Certificaciones en AWS, Google Cloud o
Azure

03. Cursos de Kubernetes y Docker




P 4

Tecnologias Emergentes |
Especialista en Robotica

El especialista en robotica disena, desarrolla y programa
robots para realizar tareas especificas en diversas
industrias, como la manufactura, la salud y la
exploracion espacial. Su trabajo combina hardware y
software para crear sistemas autonomos que
interactUan con el entorno fisico, optimizando tareas vy
mejorando la eficiencia en procesos repetitivos o
peligrosos.

Habilidades claves ®

01. Programacion en C++, Python, ROS (Robot
Operating System)

02. Mecanica, electronica y sensores

03. Algoritmos de control y automatizacion
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Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de robots industriales para lineas de
ensamblaje, creacion de robots autdonomos para la
exploracion de terrenos complejos, diseno de
robots asistenciales para el sector de la salud.

Formaciones recomendadas

01.Grado en Ingenieria Robotica, Mecatronica
o Electronica

02.Master en Robdtica o Automatizacion

03. Certificaciones en sistemas roboticos (ROS)

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mavyor integracion de IA en robots auténomos
y el uso de robots colaborativos (cobots) en la
industria.
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Desarrollo Web y Aplicaciones |
Desarrollador de Plugins/Extensiones

El desarrollador de plugins o extensiones crea complementos que amplian las funcionalidades de plataformas o
aplicaciones existentes, como navegadores web, sistemas de gestion de contenido (CMS) o entornos de desarrollo.
Estos complementos permiten a los usuarios personalizar y mejorar la experiencia con el software que utilizan.

Habilidades claves

01. JavaScript, PHP, Python

02. APIs de navegadores y plataformas

03. Conocimiento de CMS vy herramientas
especificas (WordPress, Joomla, Chrome)

Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de extensiones para navegadores (Chrome,
Firefox), plugins para plataformas como WordPress, y
complementos para software empresarial.
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Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica o Diseno
Web

02. Cursos de desarrollo de plugins/extensiones
para navegadores o CMS

03. Certificaciones en desarrollo web vy
tecnologias especificas

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Crecimiento en la creacion de plugins
para plataformas SaaS vy aplicaciones
empresariales.
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Tecnologias emergentes |
Desarrollador de Realidad Virtual/Aumentada

El desarrollador de realidad virtual (VR) y realidad
aumentada (AR) crea experiencias inmersivas
utilizando tecnologias avanzadas de visualizacion
3D. Trabaja en proyectos que van desde
simuladores de entrenamiento, hasta videojuegos vy
herramientas empresariales. Este desarrollador
integra graficos, sensores y motores de juegos para
ofrecer experiencias interactivas en entornos
virtuales o en el mundo real con AR.

Habilidades claves ®

01. Unity, Unreal Engine
02. Programacion 3D, C#, C++
03. Modelado 3D y optimizacion grafica

P 4
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Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de simuladores VR para la capacitacion en
industrias, creacion de videojuegos inmersivos o
aplicaciones AR para la industria del marketing y el
retail.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica o Diseno
Grafico 3D

02. Cursos en desarrollo de VR/AR con Unity o
Unreal Engine

03. Certificaciones en modelado 3D v realidad
virtual

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Creciente uso de VR/AR en campos como la
educacion, la salud y el entretenimiento.

P 4

pagina 51



Ingenieria de Software y Arquitectura |

Ingeniero de Pruebas (QA)

El ingeniero de pruebas o QA (Quality Assurance) se
encarga de asegurar que el software desarrollado
cumpla con los estandares de calidad esperados. Su
labor incluye disenar y ejecutar pruebas manuales o
automaticas para detectar errores o bugs, garantizando
gue el software funcione correctamente antes de su
lanzamiento.

Habilidades claves ®

01. Herramientas de automatizacion de
pruebas (Selenium, JUnit)

02. Programacion en Python, Java o C#

03. Conocimiento de metodologias agiles vy
gestion de pruebas

P 4
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Ejemplos de proyectos tipicos

Creacion de planes de pruebas para aplicaciones
empresariales, automatizacion de pruebas en
sistemas criticos y validacion de aplicaciones

moviles o web.

Formaciones recomendadas

01.Grado en Ingenieria Informatica o similar
02.Cursos de automatizacion de pruebas y
metodologias agiles

03.Certificaciones en pruebas de software
(ISTQB)

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mavyor automatizacion y uso de inteligencia
artificial para pruebas predictivas.
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Desarrollo Web y Aplicaciones
Desarrollador de APls

El desarrollador de APls se especializa en la creacion de interfaces de programacion de
aplicaciones que permiten la comunicacion entre diferentes sistemas o servicios. Estas APls
facilitan la interoperabilidad entre aplicaciones web, moviles o empresariales, y permiten
integrar funcionalidades de terceros, como pagos o servicios de mapas.

giiabilidades claves Ejemplos de proyectos tipicos

01. REST, GraphQL, SOAP Desarrollo de APIs RESTful para aplicaciones web,

02. Node.js, Python, Java integracion de servicios externos como procesadores

03. Seguridad y autenticacion de APIs de pagos, y creacion de microservicios escalables para
sistemas empresariales.




P 4

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica o
Desarrollo Web

02. Cursos sobre desarrollo de APIs y
microservicios

03. Certificaciones en plataformas como AWS o
Google Cloud

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Creciente demanda de APlIs para la
integracion de servicios en la nube vy el
desarrollo de microservicios.
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Seguridad y Redes |
Ingeniero de Redes

El ingeniero de redes es responsable de disenar,
implementar y gestionar redes de comunicacion de
datos, ya sea a nivel local (LAN) o global (WAN). Su
trabajo implica asegurar que las redes sean seguras,
eficientes y escalables, garantizando una conectividad
fluida y sin interrupciones para todos los usuarios y
dispositivos conectados.

Habilidades claves

01. Protocolos de redes (TCP/IP, DNS, DHCP)

02. Configuracion de routers, switches y
firewalls

03. Seguridad de redes y VPNs
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Ejemplos de proyectos tipicos

Diseno de redes empresariales, configuracion de
VPNs para empleados remotos, implementacion
de sistemas de seguridad para redes corporativas.

Formaciones recomendadas

01.Grado en Ingenieria de Telecomunicaciones
o Informatica

02.Certificaciones en redes (CCNA, CompTIA
Network+)

03. Cursos de ciberseguridad vy redes avanzadas

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mavyor enfoque en redes definidas por
software (SDN) y en la seguridad de redes
corporativas.
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Ingenieria de software y arquitectura |
Desarrollador de Software Open Source

El desarrollador de software open source contribuye al
desarrollo y mantenimiento de proyectos de codigo
abierto, que estan disponibles para que cualquier
persona los use, modifique vy distribuya. Estos
profesionales trabajan en comunidades globales,
mejorando aplicaciones y sistemas que pueden ser
utilizados por empresas, organizaciones o individuos.

Habilidades claves m

01. Contribucién a repositorios Git (GitHub,
GitLab)

02. Conocimientos de lenguajes open source
(Python, Ruby, PHP)

03. Comunicacion en comunidades de
desarrolladores

P 4
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Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de bibliotecas y herramientas open source,
participacion en proyectos colaborativos como Linux,
y contribuciones a frameworks web populares.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica o similar

02. Cursos sobre desarrollo de software open
source y uso de Git

03. Participacion en comunidades de codigo
abierto

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mayor adopcién de proyectos open source por
parte de empresas, y crecimiento de la
colaboracion a nivel global.
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DevOps y Administracion de Sistemas |
Administrador de Sistemas

El administrador de sistemas es responsable de
gestionar y mantener el buen funcionamiento de los
sistemas informaticos de una organizacion. Esto incluye
la administracion de servidores, la gestion de usuarios,
la implementacion de politicas de seguridad y la
resolucion de problemas técnicos que puedan surgir en
el hardware o el software.

B Habilidades claves

01. Administracion de servidores (Linux,
Windows)

02. Scripting (Bash, PowerShell)

03. Seguridad de sistemas y gestion de
usuarios
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Ejemplos de proyectos tipicos

Configuracion y mantenimiento de servidores
empresariales, gestion de cuentas de usuario y
permisos, y implementacion de sistemas de seguridad
para proteger la infraestructura.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica o Sistemas
de Informacion

02. Certificaciones en administracion de
sistemas (Microsoft, Linux)

03. Cursos de seguridad informatica

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mayor demanda de administradores con
experiencia en sistemas en la nube y
arquitecturas hibridas.
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Seguridad y Redes |
Especialista en Ciberseguridad

El especialista en ciberseguridad protege los sistemas informaticos y los datos de las
organizaciones frente a ataques y accesos no autorizados. Este profesional implementa
medidas de seguridad, realiza pruebas de vulnerabilidad, y establece politicas para
proteger la informacion critica de las empresas.

giiabilidades claves Ejemplos de proyectos tipicos

01. Criptografia, firewalls, VPNs Implementacion de sistemas de seguridad en redes

02. Pentesting, analisis de vulnerabilidades empresariales, analisis de vulnerabilidades en

03. Herramientas de deteccion de intrusos vy aplicaciones y despliegue de firewalls para proteger la
analisis forense infraestructura de TI.
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Formaciones recomendadas

01.Grado en Ciberseguridad o Ingenieria
Informatica

02.Certificaciones de ciberseguridad (CEH,
CISSP, CompTIA Security+)

03.Cursos de hacking ético y analisis de
vulnerabilidades

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Incremento en la demanda de expertos en
seguridad para la proteccion de sistemas en
redes
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Desarrollo Web y Aplicaciones |
Desarrollador de Interfaces de Usuario (Ul/UX)

El desarrollador de interfaces de usuario (Ul/UX) se
enfoca en disenar y crear interfaces visuales intuitivas y
atractivas que mejoren la experiencia del usuario al
interactuar con aplicaciones o sitios web. Colabora con
disenadores y equipos de desarrollo para asegurar que
las interfaces sean funcionales y agradables,
optimizando tanto el diseno visual como la usabilidad.

Habilidades claves

01. Disefo visual (Figma, Sketch, Adobe XD)

02. HTML, CSS, JavaScript

03. Principios de usabilidad y experiencia de
usuario
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Ejemplos de proyectos tipicos

Diseno de interfaces web o moviles con enfoque en la
experiencia de usuario, creacion de prototipos
interactivos y pruebas de usabilidad.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Diseno Grafico o Ingenieria
Informatica

02. Cursos de Ul/UX Design vy usabilidad

03. Certificaciones en herramientas de diseno
como Figma o Adobe XD

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mayor énfasis en la personalizacion de
interfaces mediante IA y experiencias mas
Inmersivas.
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Datos, Inteligencia Artificial y Machine Learning | 30
Analista de Sistemas

El analista de sistemas es responsable de estudiar los
sistemas informaticos de una organizacion y proponer
soluciones que mejoren su eficiencia y funcionalidad.
Su trabajo incluye analizar los requerimientos de
negocio, disenar soluciones tecnologicas, y actuar como
puente entre los equipos técnicos vy las areas de
negocio para garantizar que las soluciones tecnoldgicas
cumplan con los objetivos empresariales.

Habilidades claves ®

01. Analisis de requerimientos y diseno de
sistemas

02. Modelado de procesos de negocio

03. Conocimientos en bases de datos,
lenguajes de programacion y herramientas
de gestion de proyectos
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Ejemplos de proyectos tipicos

Implementacion de un nuevo sistema de gestion
empresarial (ERP), optimizacion de procesos
informéticos en una empresa, y diseno de soluciones
tecnoldgicas para mejorar la eficiencia operativa.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria de Sistemas o
Informatica

02. Cursos de analisis de sistemas y modelado
de procesos (BPMN, UML)

03. Certificaciones en gestion de proyectos
(PMI, ITIL)

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Creciente integracion de |A y automatizacion en
los sistemas empresariales.
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31

Consultoria y gestion |
Consultor de Inteligencia Artificial

El consultor de inteligencia artificial (I1A) asesora a las
organizaciones en la implementacion y utilizacion de
tecnologias de |A para resolver problemas especificos y
mejorar procesos. Su trabajo incluye la evaluacion de
necesidades empresariales, la identificacion de
soluciones basadas en |A, y la supervision del desarrollo
e integracion de modelos y sistemas de |A para
maximizar el valor y la eficiencia.

B Habilidades claves

01.Modelos de machine learning y deep
learning

02.Programacion en Python, R

03. Conocimiento de plataformas y
herramientas de |IA (TensorFlow, PyTorch)
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Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de modelos predictivos para optimizar la
cadena de suministro, implementacion de sistemas de
recomendacion para plataformas de e-commerce, y
automatizacion de procesos empresariales mediante
IA.

Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica,
Matematicas o Estadistica

02. Master en Inteligencia Artificial o Ciencia de

03. Datos
Certificaciones en plataformas de Ay
machine learning

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Aumento en la adopcion de |A en diversas
industrias, con un enfoque en soluciones

personalizadas y la ética en la inteligencia
artificial.
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Tecnologias Emergentes |
Programador de Smart Contracts

El programador de smart contracts se especializa en el desarrollo de contratos inteligentes, que son programas
autoejecutables almacenados en una blockchain. Estos contratos automatizan y ejecutan acuerdos de manera segura y
transparente sin necesidad de intermediarios. El rol incluye la escritura, pruebas y despliegue de smart contracts, asi como
la garantia de que sean seguros y cumplan con los requisitos del negocio.

Habilidades claves

01. Programacién en Solidity (Ethereum),
Vyper

02. Conocimiento de blockchainy
criptomonedas

03. Seguridad en smart contracts y auditoria

Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de contratos inteligentes para ICOs (Initial
Coin Offerings), creacion de sistemas de votacion
descentralizada, y implementacion de soluciones de
gestion de activos en blockchain.

P 4
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Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica o
Criptografia

02. Cursos especializados en blockchain'y
desarrollo de smart contracts

03. Certificaciones en plataformas blockchain
como Ethereum

e = |

|

" __p— | lendencias futuras

- 'w i y evolucion del rol

a1 Creciente uso de smart contracts en diversas
aplicaciones descentralizadas (dApps) vy en el

ambito de las finanzas descentralizadas
(DeFi).
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Tecnologias Emergentes |

Desarrollador de Software para loT (Internet of Things)

El desarrollador de software para ol se encarga de disenar y crear aplicaciones que permiten
la comunicacion y el control de dispositivos conectados a través de Internet. Su trabajo
incluye el desarrollo de software para dispositivos embebidos, la integracion de sensores y
actuadores, y la creacion de plataformas que gestionan y analizan los datos recopilados por

estos dispositivos.

ilabilidades claves

01. Programacion en lenguajes como C, C++,
Python

02. Conocimientos en protocolos loT (MQTT,
CoAP)

03. Desarrollo para plataformas de loT (AWS
loT, Azure loT)

Ejemplos de proyectos tipicos

Desarrollo de aplicaciones para gestionar sistemas de
automatizacion del hogar, creacion de plataformas de
monitoreo para dispositivos de salud conectados, vy
diseno de soluciones de analisis para redes de
sensores industriales.




Formaciones recomendadas

01. Grado en Ingenieria Informatica, Electronica
o Telecomunicaciones

02. Cursos especializados en lol y desarrollo de
software embebido

03. Certificaciones en plataformas loT (AWS loT,
Microsoft Azure loT)

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Expansion del lol en areas como smart cities,
salud digital y manufactura avanzada, con un
enfasis en la seguridad y la integracion de |A.
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Desarrollo Web y Aplicaciones |
Desarrollador de Interfaces de Usuario (Ul/UX)

El desarrollador de interfaces de usuario (Ul/UX) se
enfoca en disenar vy crear interfaces visuales intuitivas y
atractivas que mejoren la experiencia del usuario al
interactuar con aplicaciones o sitios web. Colabora con
disenadores y equipos de desarrollo para asegurar que
las interfaces sean funcionales y agradables,
optimizando tanto el diseno visual como la usabilidad.

Habilidades claves

01. Diseno visual (Figma, Sketch, Adobe XD)

02. HTML, CSS, JavaScript

03. Principios de usabilidad y experiencia de
usuario
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Ejemplos de proyectos tipicos

Diseno de interfaces web o moviles con enfoque en
la experiencia de usuario, creacion de prototipos
interactivos y pruebas de usabilidad.

Jendencias futuras
y evolucion del rol

Mayor énfasis en la personalizacion de
interfaces mediante IA y experiencias mas
Inmersivas.

. |

Formaciones recomendadas

01. Grado en Diseno Grafico o Ingenieria
Informatica

02. Cursos de Ul/UX Design y usabilidad

03. Certificaciones en herramientas de diseno
como Figma o Adobe XD
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4. Construye un portafolio de proyectos

Desarrolla proyectos personales o colabora en proyectos
open-source que puedas mostrar a futuros empleadores. Un
portafolio solido no solo muestra tus habilidades, sino que
también demuestra tu capacidad de aplicar conocimientos
en escenarios reales.

5. Cultiva habilidades blandas

La programacion no solo es técnica, también implica
colaboracion y comunicacion efectiva. En muchos roles,
tendras que trabajar en equipo, gestionar proyectos vy
comunicarte con clientes o con otros departamentos no
tecnicos. Desarrollar habilidades como la empatia, la
capacidad de trabajar en equipo y la organizacion te
diferenciara.

6. Busca experiencias practicas

La teoria es importante, pero el verdadero aprendizaje
proviene de la experiencia practica. Realiza practicas,
colabora en proyectos freelance o contribuye a proyectos de
codigo abierto. Esto te dara una ventaja competitiva y te
permitira resolver problemas reales.

7. Mantente informado sobre las tendencias

El campo tecnologico esta en constante evolucion.
Mantente al dia sobre nuevas tecnologias, lenguajes
emergentes y tendencias clave como la inteligencia artificial,
la blockchain, el Internet de las Cosas (loT) v el desarrollo de
aplicaciones moviles. Leer blogs, seguir comunidades en
redes sociales, participar en conferencias o realizar cursos
periddicos te ayudara a mantener tu perfil actualizado.
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8. Desarrolla una red de contactos

Establecer contactos en la industria es esencial. Participa en
comunidades de desarrolladores, asiste a meetups,
hackathons y eventos del sector. Una red solida te permitira
aprender de otros, colaborar en proyectos interesantes y
acceder a oportunidades laborales.

9. Certificate en areas clave

Si bien la experiencia es crucial, algunas certificaciones
pueden abrirte puertas en campos especificos.
Certificaciones en areas como cloud computing (AWS,
Azure), desarrollo movil, inteligencia artificial o blockchain
pueden ser un complemento valioso a tu carrera.

10. Enfocate en la resolucion de problemas, no solo en el
codigo

Mas alla de escribir codigo, los buenos programadores se
destacan por su capacidad de resolver problemas complejos.
Aprende a analizar los desafios desde una perspectiva de
ingenieria y busca soluciones eficientes. Al final del dia, las
empresas valoran a los profesionales que aportan soluciones
que crean valor.




Mapa de las profesiones
del programador
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